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ポケモンGoのようにリアル空間にバーチャルな事物を融合する拡張現
実(AR)や、完全にバーチャル空間に没⼊するVR、メタバースなどのXRは、
世界中のテック企業がその研究開発にしのぎを削っています。HMDと呼
ばれるディスプレイを頭部に装着する必要なく、多様なユーザーが快適
に体験できるユニバーサルなXRを実現するため、これまでプロジェク
ションマッピングの研究を進めてきました。ソフトウェアとハードウェ
アのシグマ、様々な学問分野（コンピュータ科学、視覚⼼理学、光学な
ど）のシグマ、⼤学と企業のシグマ、海外研究機関とのシグマなどのキ
ソコウ発想で実現してきた独⾃のXR技術についてご紹介します。
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